
En esta dinámica, l@s escolares van a crear su propio bosque en 
función de los elementos y factores que el azar irá dándoles al lanzar 
el dado.

El objetivo es que l@s alumn@s tomen conciencia de cómo la 
naturaleza y las acciones y decisiones humanas pueden intervenir 
en el destino de nuestros bosques, y aprendan distintos conceptos 
relacionados con el medio ambiente, el bosque y los incendios.

M t i ea er al s
a c g  l des ar ar de a Web

i lMater a es
p e ecom l m ntarios

a  e u o t s
T rjetas d  rec rs s y elemen o  e o ud l b sq e

p e b q s  n i
Ti os d  os ue , esce ar os

c t oPapel on inu
c o  o s o p u s y o

Lapi er s de c lore   int ra  /  bolígrafos

Par l evar a o a iná ca 
a l cab l d mi se ivi rá a a ase en 4-5 grupo  

d di l cl s,de di o l núme d al mn@
pen end de ro e u s l ul (a o jamo evi ar grup

de a a c nse s t os mayore de 5 scolas e res).

/ a ducad a se loca e el
El l e or/  co rá n  cen ro del au , con lo gru s d

t  la   s po  e lare a s  red r  A ca g o 
esco s u al edo .  da rupse e nt egará una pl nt ll d u

l e r   a i a e n b e i o osqu t p (
), e rá de escenar  

qu servi iobá  e  ue r aja , y un r
sico sobr el q t ab r  t ozo  pel contin e e q  l ar el

de pa  uo n l ue ref ej  t baj  Cad e ce rio será di ere e 
ra o. a s na f ntp a a upo (bosqu con
ar cad gr es  diferen es nt nui des yt co i da  di t nui des, b e  
scon i da  osqu con
t l, c.) se rá modi i do a 

ma orra et y i f canmedi a e vance el ju , al
d qu a ego   i corpor n s e emen os ue 

n ar uevo  l t qalterará e ma o o meno me da, 
n n y r r di y en un sentido po i  ne t , el

  sit vo o ga ivo   sque. bo

Ad s  a da grupo   r rá 
emá , ca  se ent egan ro d pa l nt nuo y inturas. 

u t zo e pe co i  pU  qu cad gr  en su
na vez e a upo t ga  nari  el la ed or/  ica

esce o, /  ucad a expl rá en qué consi e la act vid   ést  
st i ad y a enzodará comi .

El la ed or/  en  d o un
/  ucad a t drá un ad y a e de f c as seri i h (

) en la  que vend  s  ránresentados di ere es el nt y 
rep f nt eme os f ore qu l s are t ndrán
act s e @ escol s e  

er  D Ti os v [P F] p de s uesbo q

er [PDF] arjetas v Tp ra b s uesa o q

Eda s  7-11 años
de :  

ración   ó 2 
Du

: 1

horas, e e di ndo 
d p n e

de lo que se e e  d s e

la g r la a t vidad

a r a   c i

Es c o: AULA
pa i  

Grup : 25 personas 
o  

divididas en grup s o

d  -  pers nas
e 4 5 o

Educación primaria



 i n o al
que ir ncorpora d   

a 
bosque. Par

egui as, cada 
cons rl

upo t r  dado 
gr i ará el

uyos núm os i
c  er  rán 

oci i
as ados a un t po 

emde el ento. Cuando 

po,  t r  
un equi al i ar el

dado, saque un 

núm o, á er  deber

coger ar u sin mir  na 

f c e r ente 
i ha d l grupo cor espondi e 

i r a ncorpora l a su bosque.

La cor pondenc   y l

res ia entre los números os tipos 

de t sarjeta, on:

eg1. V etación ( et  de olo de)
tarj as c r ver

ó o eo g co
s 

2. Fen men s met roló i s y recurso

dhí ricos t j
 azul

 ( ar etas de color )

3. ccio m eg
A nes hu anas n ativas j (tar etas de 

col o)or negr

4. ccio m o
A nes hu anas p sitivas j as (tar et  de 

col anc )or bl o

5. u s b id e u
Rec rso o ten os d la nat raleza 

( et  de ol ar
tarj as c or m rón)

6. auF na t j
 am i

( ar etas de color ar llo)

uando el g
do u f c deber

C  rupo haya cogi s i ha á 

di  el el ento ado  i

deci r si  em que ha sac es pos tivo o 

o s b s y ar
 

negativ para u o que  coloc lo así en éste,

i l en su tr p p l

además de escr bir o ozo de a e  

ont nuo. as tant a educador r á 

c i Mientr o, el/l /a epetir

a m m a on  r r

l is a dinámic c el esto de g upos.

ocado en un i i otr el o 

Una vez col
s t o u o,  element

Cuando todos los grupos hayan tirado el dado una vez, volverá a repetirse la 
secuencia de nuevo, para que los equipos obtengan su segunda tarjeta. Así se 
continuará sucesivamente, hasta que el/la educador/a considere (en función del 
tiempo disponible, la evolución de la dinámica, el número de grupos…).

Una vez que todos los 
equipos hayan completado su 
bosque, colocando los 
diferentes elementos en el 
lado de los positivos y/o los 
negativos, se realizará una 
puesta en común en gran 
grupo (tipo asamblea de 
aula).

Durante el desarrollo de la 
dinámica, el/la educador/a 

no podrá variar de posición, independientemente de los elementos que se saquen 
posteriormente, hasta el final de la dinámica.

El papel continuo estará dividido en 2 mitades, diferenciando lo positivo de lo 
negativo, de modo que si a un grupo le sale un petirrojo tendrán que colocar la ficha 
correspondiente en la zona positiva o negativa de su bosque, en función de cómo 
piensen que afecte. Igual con una hoguera, o la colocación de cajas nido…
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intervendrá, asesorará y reconducirá en caso 
necesario las historias y elucubraciones de cada 
grupo.

La dinámica concluirá con una puesta en común 
de los pasos que cada grupo ha ido dando y el 
porqué y las consecuencias de sus decisiones. 
Es importante que entiendan que toda causa 
tiene su efecto y que existe el principio de acción-
reacción.

En esta puesta en común es importante que el/la 
educador/a oriente a los escolares y aclare 
conceptos tales como: erosión, drenaje del agua, 
pérdidas de fertilidad, efecto invernadero, 
equilibrio de CO2, sujeción del suelo por las 
raíces, etc. y todas las dudas que surjan en la 
dinámica.

Una vez que cada grupo ha expuesto la situación 
final de su bosque, el/la educador/a les dará la 
posibilidad de cambiar la posición de los 
elementos y factores que tienen con el fin de 
mantener su bosque en el mejor estado posible y 
minimizar los daños de un posible incendio.

Estos cambios se realizarán en base a todo lo 
explicado en la puesta en común.
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